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2024 年【科學探究競賽-這樣教我就懂】 

教師組  教案表單與學習單 

教案設計者：豐佳燕(市立大學附小)、黃淑賢(市立大學附小) 

課程領域： 

☐物理  ☐化學  ☐生物  ☐地球科學  ■科技領域  ☐自然科學探究與實作 

☐數學  ☐其他                                 (可複選) 

一、教案題目 

與機器人共舞：凱比有 “AI”愛 

二、授課時數  
7 節共 280 分鐘 

三、教案設計理念與動機 

在當前教育環境中，科技的融入已成為不可或缺的一部分。然而，科技教育常常被誤解

為僅僅是學習程式設計或操作資訊科技，忽略了科技教育中蘊含的人文關懷與情感溫度。因

此，我們提出了一種創新的教學設計理念，目的是要打破這種刻板印象，透過「科技有溫

度」、「探索與體驗」以及「反思與成長」三大理念，讓學生在學習科技的同時，也能夠體

會到科技與人文的結合，感受到科技背後的溫度，並通過實踐與反思實現個人成長。 

1. 科技有溫度 

科技不應該是孤立和冰冷的。我們期望透過模擬不同的情境，引發學生能從各種角度去

體驗和理解凱比機器人的應用，進而感受到科技的溫度。 

2. 探索與體驗 

真正的學習來自於實際的體驗和操作。引導學生主動參與和探索，透過與凱比的互動、

體驗與程式撰寫，讓自己與他人感受科技可以帶來幸福感。 

3. 反思與成長 

與機器人互動和體驗都應該伴隨著反思。鼓勵學生分享他們的體驗，思考他們學到了什

麼？如何用機器人關懷他人？ 

四、教學目標 

1. 運算思維與問題解決(t) 

• 能以結構化的曼陀羅思考法，呈現問題解決的程序，並能使他人可以理解。 

• 學習規劃與機器人互動的劇情。 

• 運用資訊科技與他人合作討論構想或創作作品。  

2. 資訊科技與溝通表達(p) 

• 透過操作演練範例，體驗與實作了解凱比機器人的運作原理。 

• 理解並能應用程式設計概念，例如：事件驅動、條件判斷、迴圈、訊息廣播與接收。 

• 能利用物聯網程式操控凱比，設計凱比與人類互動的展現。 
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3. 資訊科技的使用態度(a) 

• 透過分享與測試修正程式，並發表人工智慧導覽的想法與未來探究。 

• 展現學習資訊科技的正向態度。 

五、教育對象 

六年級 

六、課程設計（方法與步驟） 

【單元一】凱比奇遇記(1 節) 

一、引起動機 

(一) 故事導入： 透過一段「凱比奇遇記」的冒險故事，吸引學生的注意。 

(二) 教師提問：凱比是機器人，你希望凱比能幫你做什麼？凱比能扮演什麼角色？ 

二、發展活動 

活動一、凱比解碼 

(一) 認識機器人：用簡報介紹機器人的定義、種類、機器人與人

工智慧。 

(二) 認識凱比：老師實際操作示範，並引導學生觀察與凱比互動。 

(三) 介紹凱比的主要功能，並讓學生分組操作凱比。 

 

活動二、凱比魔法秀 

(一) 凱比魔法秀 

給予學生任務，從 kebbi 選單中的 APP，找一個可以與 kebbi 互動的功能(例如：遊戲)，

模擬介紹給玩家認識凱比的方式，並製作介紹凱比的簡報。 

  

(二) 各組分享簡報，並相互教其他組實際操作 APP。 

三、統整活動 

教師引導學生理解與歸納本節課學習重點。 

1. 凱比機器人的基本功能和操作。 

2. 凱比在實際情境中的應用。 

 

 

 



3 
 

【單元二】有“AI”愛無礙(2 節) 

一、引起動機 

教師提問：上一節課你們實際操作凱比機器人後，認識它的功

能，有用 APP 跟凱比互動。你認為凱比還可以做哪些應用？ 

 

活動一、數位幸福感(1 節) 

• 教師提問 

(1) 你認為科技會帶來幸福感？ 

(2) 幸福感是什麼？有聽過「數位幸福感」？ 

(一) 蒐集文獻 

1. 引導學生查詢「數位幸福感」相關資料 

(引導學生可從「幸福感」、「數位科技對人類生活的影響」等議題，列出關鍵字再一

一查詢) 

2. 以簡報整理與歸納資料。 

(二) 分享與討論：請學生分享「數位幸福感」的意義。 

 

 

 

 

 

 

 

(三) 歸納與整理：引導學生理解與歸納本節課學習重點。 

1. 從 3C 中得到「自主性」、「環境掌控」、「個人成長」、「正向人際關係」、「生活

目的」和「自我接納」六個方面，進而產生對自己的信心。 

2. 善用數位科技可以營造幸福感，促進身心健康。 

 

活動二、凱比出動(1 節) 

• 學生了解「數位幸福感」後，引導學生規劃如何讓凱比與人互動，並為他人來幸福感。 

• 引導學生規劃行動 1 節，執行行動 2-3 節，可彈性調整讓學生把凱比帶回家與家人體

驗。 

(一) 規劃「凱比與我」活動設計 

1. 發現問題：引導學生學生思考並分享日常生活中可能需要凱比的情境。 

2. 討論與想像：帶著凱比與家人、同學一起互動，也可以關懷特教班學生。 

3. 規劃行動 
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(1) 針對不同對象，從凱比應用程式中找適合互動的 APP。 

 

 

 

  

 

(二) 展開「凱比與我」行動 

1. 凱比與我的家人 

 宜Ｏ：我把把凱比帶回家，弟弟、奶奶、爸爸與凱

比互動。我和弟弟還有外婆一起玩凱比的內建遊

戲，他們都覺得很有趣。那天是爸爸的農曆生日，

所以我們請凱比唱生日快樂歌，他還跟大家解釋什

麼是農曆生日。爸爸也說凱比唱得不錯，他為大家

製造了一個歡樂的晚上。 

2. 「凱比有 AI 無礙」關懷行動 

l 討論：引導學生討論用凱比如何利關懷他人，讓人產生幸福感 (學生主動提出帶

凱比去特教班) 

3. 行動計劃與執行 

l 事前準備：從凱比內建中挑選適合特教班小朋友玩的遊戲。 

l 互動方式：和特教班一起跳「凱比主題曲」與遊戲。 
  

(三) 凱比帶來的數位幸福感 

1. 分享：請學生分享凱比與大家互動的情形與感想。 

2. 延續思考：凱比機器人可以如何幫助弱勢孩子。 

三、統整活動 

• 歸納與統整：教師引導學生理解與歸納本節課學習重點。 

1. 凱比機器人陪伴你的家人、同學，為大家帶來歡樂。 

2. 凱比機器人可讓特教班學生學習舞蹈、認知活動與反應訓練。 

3. 凱比可以實踐科技關懷。 
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【單元三】凱比狂想曲(4 節) 

一、引起動機 

教師提問：認識 Kebbi Air 機器人的互動 APP 功能後，你認為如何寫程式給凱比？用你寫的

程式與互動呢？ 

二、發展活動 

活動一、挑戰任務(1 節) 

(一) 認識「Nuwa 程式實驗室」基本功能 

1. 教師引導學生進入介女媧程式實驗室，並介紹程式積木，包含：AI

感測方塊、動作、數學與邏輯、IoT。 

2. 示範：教師示範「動畫」、「燈光」、「聲音」等程式基本指令。 

3. 學生練習操作程式指令：使用女媧程式完成基本的程式設計任務，

如移動、轉向、變色等，引導學生思考如何解決程式設計中的問題。 

 

 

 

 

 

 

4. 將程式傳送給凱比 

(1) 操作凱比面板「與凱比連線」 

(2) 在 Nuwa 程式實驗室，選擇右上角「模擬器播放à我的機器人」。 

 
(3) 選擇程式派發到機器人à開始派發 

 
(4) 從凱比機器人，選擇「程式實驗室」，再選擇檔案。 
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活動二、玩轉機器人(1 節) 

(一) 程式實驗室 

1. 專案設計：設計一個與凱比互動的程式，如下圖所示。 

 

2. 撰寫程式並操作凱比。 

 

(二) 舞動凱比 

1. 各組分享利用程式讓凱比舞動的成果。 

  

  

2. 記錄學習過程：在 Google 文件記錄學習成果。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7 
 

活動三、Kebbi 專題(2 節) 

(一) 專題發想 

1. 討論：可以利用凱比進行的任務，並

將想法張貼在 Jamboard。 

 

2. 繪製架構圖：規劃並用架構圖畫出你設計想法。 

 
(二) 專題實作 

1. 任務說明：以「校友迎賓」為例，引導學生針對主題，設計與凱比互動的劇本。 

 

2. 實作：學生依照設計的劇本，實際操作，嘗試與測試指令。 
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(三) 分享與發表：學生展示自己設計的程式，同學之間互評並給予回饋。 

	 	

	 	

三、統整活動 

(一) 歸納與統整：利用程式實驗室的程式指令，就像用 Scratch 一樣，可以立即呈現結果。 

(二) 延伸活動：引導學生在課餘時間，將專題繼續完成，或加深加廣的設計。 

 

參考資料 

l 台科大圖書(2020)。希望樹專刊 02：科技領域這樣教最好玩科技-生活好幫手。 

l 女媧創造教育機器人 kebbi Air(簡報) https://reurl.cc/RyrmYD 

l 阿玉 Web:bit 研究區-凱比機器人 https://reurl.cc/z6AYA7	
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